SUPLEMENTO GRATUITO PARA LOS LECTORES DE PLAY2MANÍA 
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El RETORNO DEL REY 
TEKKEN 4 
SIIENT HUI 3 
COLIN IVIcRAE RALLY 04 
RURNOUT 2 
LOS SlfflS 
PROJECT ZERO 
MOTO GP 3 


MEDAL OF HONOR FRONTUNE 
TOMR RAIDER EADLO 
SOUL CAURUR II 
PRO EVOLOTION SOCCER 3 
GTA VICE CITY 

TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
ENTER THE MATRIX 
Y MOCHOS MÁS... 





Guías PS2 I PASO A PASO 


fik 




SEPARA LAS 
FICHAS. Ahora corta 
la página justo por la mitad 
para separar las dos fichas. 
Ten mucho cuidado, ya que 
si el corte no es preciso la 
ficha podría no entrar des- 
pués en la caja. 


COLOCA LA 
FICHA. Abre la caja del 
juego totalmente e introdu- 
ce la ficha en la parte trase- 
ra, justo encima de la con- 
traportada original. Si no 
entra bien, extrae la ficha y 
repasa el corte. 


Este mes no te vamos a hablar de nuevos juegos, ni hacer reportajes especiales. Para esta ocasión hemos 
ideado unas fichas que podrás guardar en la caja de los juegos y que contienen trucos, guías y consejos. 
Para disfrutarlas, sigue estas instrucciones: 


SEPARA LAS 
FICHAS. Separa con 
cuidado las páginas del 
suplemento. Si utilizas un 
"cutter” y una regla, el 
corte te quedará más lim- 
pio.Ten cuidado de no 
pasarte de la banda negra. 


RECORTA LA 
FICHA. Recorta las 
bandas negras de la parte 
inferior y superior de la 
página. Repasa con cuidado 
el corte. Igual que antes, si 
usas una regla y un "cut- 
ter” lo harás mejor. 


GUIAS COLECCIONABLES PARA JUEGOS PS2 



COMPRUEBA EL 
CORTE. Una vez que 
tengas la ficha recortada, 
comprueba que no has deja- 
do filetes de color, y que el 
corte ha sido recto y preci- 
so. Si es necesario, dale 
algún retoque. 


RECORTA LA 
FICHA. Separa con cui- 
dado las páginas del suple- 
mento y luego recorta la 
ficha separando la banda de 
color. Si utilizas un "cutter” 
y una regla, el corte te que- 
dará más limpio. 


ARCHIVALA EN 
LA CAJA. Y ya está. 
Ahora podrás guardarla 
dentro de la caja del juego, 
junto al manual, y usarla 
siempre que juegues, sin 
tener que buscar los trucos 
o estrategias en la revista. 


DOBLA POR LA 
MITAD. Haciendo que 
coincidan las esquinas, 
dobla la ficha por la mitad. 
Cuando veas que el pliegue 
es correcto, marca bien la 
doblez para que te quede 
como un librito. 
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Review Play2Manía n° 48 
Guía en Play2 Manía n° 


ETHERi'ET 


■ TRUCOS PARA TODO; 

• Modo Visible Gap: PARABOLÍC 

• Modo Sopor Crash; h* AVYP fcrrifoG 

• Am.shbofjMÉCTRICirfBAO 

• Modo Fluffy Bunny JFFYBim»\ v 

• Control Fantasma -OSTCQNTROl 

• Piel Verde ’ aklMEANCíRy 

• Aumentar la velocidad: / axis 

• Visión Nocturna. jko SOG 

• Editor del parque : Boíl F T t>oiN: 


•The Dam 2:TH0IMG. 

• Rampage Skatepark 2: 8URlfcS0uf 

• Sheep Hilis: ONEDOtlAfc 

• Sheep Hilh 2 69 

• S frac use h FuzzykíTTY 

• Syracuse 2: M1CHAELHUNT 

• ÜGP Roots Jam 2: BOCT ^ A t 

• Las Vegas 1: HIGHBEAMS 

• Las Vegas 2:TASSLE. 

• Launch Pad 69 1: IFIBNGPOO 

• Launch Pad 69 2: PEACh 

• Video tinai jOOUIRRiDRSOOARE 

• Todos los videos • * x rateo CHEAT 

■ BICICLETAS 

• Todas las bicicletas: 65 r des 

• Bicicleta de Amtshboy: Ahí %r. 6 oyl 699 

• Bicicleta de HellKrtty * ¡ 1 . »ty487 

• Bicicleta de Itch. . : 

| * Bicicleta de JoyRide: joyndelS 

• Bicicleta dt Karma: «a* ¿311 
r • Bici de La tey: . •?t- r 4ii 

• Bicicleta de Manuel: M? :jS 

• Bicicleta de Mika: v ia3ó?4 y, 

• Bicicleta de Nutter: *v-jiter290. 

• Bicicleta de Rave Rawric 

• Bicicleta de Skeeter ,, •. r<y/> 

• Bici de TnpleOub t) 9'¿2 

• Bicicleta de Twan: \ anís 

■ WIV/ELES 

• Seleccionar nivel WLSS hysteRía 

• Las Vegas: SHOWMETHE vonf 

• Launch Pad 69: SHOWMfTHE».«Or«(£Y 

• Rampage: IGWARUl^ 

• Roots: UNDERGRu. NO 

• Sheep Hills: BAABAA 

• Syracuse: 80Y8ANDSSUCK 

• The Dam: THATDAMLEVEl 

• Todos los niveles: champagne fio< • 1 


movimientos 

EN EL AIRE 

• Toboggan: \ ♦ ■ 

• Turndown ♦ ■ 

• Candy bar* « ■ 

• Tabletop: i ■ u 

• Backflip: 4 + ■. 

• Tailwhíp: \ + M. 

• Can can: + ■. 

• Superman: * + ■ 


3 VÍDEOS 

• Intro aleatoria »x*i\tro 

• Video Bonos 1 

THrsiseMxx 

• Video Bonos 2: . 

KELPITDIRTY g 

• The Broni. NY 

1: UPOftftCE 

•The Broni. NYC ¡f 
2 : strjptlasl m 

• The Brom NY f M 


MODIFICADORES EN SALTO: 

• Rochet air: \ . • 

• One tooter: •• • 

• No footer: # * • 

• X-up: f ♦ • 

• Barspm # - • 

• No hander >i * • 

• One hander ♦ . • 

• Seat qrah: p • • 


GRINOAR 

• Lipside: \ * A 

• Srmth: •• . a 

• Crooked : * • a 
•ToothpicU t • a 

• Icepick : 4 ♦ ▲ 

• Sprocket. * • ▲ 

• Feebte: «* ♦ ▲ 

• Luc-e: 0 * A 


PIRUETAS ESTATICAS 

• Stick B- -h \ . m 

• junkyard: ♦ ■ 

• Mega spm * . ■ 

• Forward Rope f + ■ 

• Pachydernv | ■ 

• Time Machine: * • ■ 

• Oump Truch <* - ■ 


-^Trucos Prisoner of War 

Fugas con truc 


Plav2 


Si quieres ser mejor que Houdini en esto de las fugas, nada mejor que seguir estos 
consejos y. llegado el caso, usar los trucos para contar con toda la información posible. 



■ HACIENDO TRAMPAS 

Ser pnvonero en vanos campos do concen- 
tración alemanes no es nada fací Recuen- 
tos. planes de tuga hacerte con los eto- 


* Ser informado de los eventos diurnos 


.Y 


• Ser informado solo de 
los eventos principa- 
les: coretimes 

• Sorpresa: "togsavecan" 

• Objetos de intercambio 

infinitos: dmo 

• Primer capitulo: 
’defaultm 

• Seleccionar capi- 
tule: * gerlengS" 

• Ser informado 
solo tfe los even- 
tos actuales; 
"forleymydog ' 

• Modo de juego 
en primera per- 
sona: ’boston 

M • Modo distinto 
y de juego: fo«y~ 

• Desafíos *atty ‘ 

• Guardias gigantes 
“rmiffin' 

• Aumentar la per- 
cepción 

inney". 

• Cambiar la fecha 
del juego por la de 

I tu consola, dt 


# tv 


0 A LA HORA DE FUGARTE 
NO TE OLVIDES DE...: 

Si fueras pr-Monero ó d Tercer Rech ¿no te 
OfOntari» que aigu-en te diese algunos cor. 
toioiconlos Que f>*cer tu supervivencia una 
l*bor mas ser*c. !a? Pues aquí van unos cuan- 
to» cansetittos otiles: 

1 Hacerte con una cantidad de género 
que ronde los 250. así podrás bacei *'i te 
s-n problemas a todas las transacoones >m- 
{xesc»ndíb t-k en cada campamerio Ueqadoa 
oso Cifro no merece la peo* recolectar ma* 

2. Salvar «i juego después de completar 
una nusiOn aouet ■ \a c 

esa partida cada ww que seas detenido duran- 
te d iramcursc ceí «uguate encarguitD 
para que no pierdas tus pertenencias 

3. Llevar encuna solo los objetos que te 
sean imprescindibles en cada momento 
S» eres capturado por et enem-go y no puedes 
cargar una partida reoente. soto perderás tos 
•rtilugios que Notes en tos boivltos (o en las 
manos) en ose momento pero no todo lo Que 
hayas recolectado hasta M momento 

4. Prestar mucha atención en todo mo- 
mento al mim-mapa que hay en la esquina 
inferior izquierda de tu pantalla Fn * ■ . 

muestran en todo momento tos «conos de vr 
vKjn cue representan a tus enemigos Graoas 
» eüos sabrás hacia donde miran tus captores 

5. En coso de verte acorralado en alguna 
d» tus incursiones, tirar alguna piedra 
contra los bidones , otros ohteios que veas 
oara despistar a los guantas y crear una ruta 
9* dop* momentánea para ponert e o satas 



6. No gastar tu genero en los artículos 
que ofrece el ‘proveedor" de cada 
campo hasta que no sea absolutamente 

imprescindible Algunos de ellos los en- 
contrarás por ah< si buscas un poco. 

7. Si te atascas en alguna misión hay un 
truquillo que puede ayudarte, pero para 
ei que necesitas 150 en especie Guarda 
la partida y luego «e a ver al comité de fugas 
para que te den algún come/o Obtendrás 
tres detallados iniormes tras pagar la canti- 
dad est»oulada Lueoo no tienes más que car- 
gar de nuevo la partida para recuperar tu gé- 
nero. pero con la información aprendida 

8. No hacer siempre caso de los consejos 
y rutas que te ofrecen algunos prisione- 
ros. La mayor partí de las veces e*»ste una 
sotucton alternativa bastante mas fací Para 
cada m«sión caisten multitud de formas de 
superar los objetivos Que se te asignen, asi 
que eipenmenta 

9. Conocer siempre a tus aliados. En jm- 
té de fugas te asignara tas mts.ones en cada 
campo ol que te trasladen Tamt>»en te darán 
pistas, aunque eso s», por un precio Los asis- 
tentes causan distracciones ante tos alema- 
nes. a veces gratis y en ocasiones también 
por un precio Los "gorrones’ te ofrecerán 
objetos, como llaves u otros similares, siem- 
pre a cambio de un precio 

O informador te hablara de (a gente o los 
eventos que tienen lugar en el campo. A ve- 
ces re dirán la iocBiuaoon de obic' i' o ed-fc 
o os. asi como su nmei de segundad Por ulti- 
mo. ei jugador te invitará a participar en 
juegos de ingenio para conseguir a cambio 
información importante 
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Review Play2Manía n° 45 
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Review Play2 Manía n° 58 
Guía en Play2 Manía n° 59 


DUAL 
SHOCK 2 


I i.CARD 
(70 Kb) 


VOLANTE PISTOLA MULTITAP HEAD SET TARJETA TECLADO RAT( 
ETHERNET 


JAL M CARD VOLANTE 

>CK2 (5 Kb) 


PISTOLA 


MULTITAP HEAD SET TARJETA TECLADO RATÓN 
ETHERNET 


-^Trucos Tekken 4 PISIlf9 

Secretos de la lucha — M 

No basta con luchar e intentar ganar. Hay que pelear siempre conociendo a tu enemigo 
para asegurar la victoria. Aprende con nosotros todos los secretos de Tekken 4. 


-^Trucos El Retorno del Rey 

El Anillo tiene truco 


Para ser el Rey de los Hombres y destruir el Anillo Unico, te conviene ser invulnerable 
y tener todas tus características al máximo, asi como contar con varios aliados extra. 


■ PERSOr 
OCULTOS 


ü SECRETOS 

• Ropa de colegiala de Ling Xiaoyu. 
Suoera con l.ng Xiao/u el Slory Mode al 
menos una voz y selecciona a lo colegiata 
puhando ti puño derecho en la pantalla de 


■ PERSONAJES 
SECRETOS 

Tras acabar las doce toes de la aventura 
w desMoqueran tres personajes secretos 
Merry. Pippm y Faranwr los hobUts tienen 
como habilidad especial (a capa de 
invivbdidad, mientras que la de Fatpmir es 
aumentar duran»* unos instantes «| daño 
qüc inflinge a los enemigos y a rrtocida : 

< ■ -j el modo 


PAUL PHOEMIX. 


svran simples espectros, pero poco a poco 
irán apareciendo criaturas más poderosas 
como ar añas. orc os con armaduras y en los 
últimos niveles hasta troi»s Por su pane, la 
fase Paüntir oí Saurcn tiene un desarrollo 
igual al de la anterior pero para acceder a 
día no sólo hay que acabar el fuego, sino 
Que ademas debes haber alcanzado el N* 

10 con Candad. Sam y al menos uno de los 
tres guerreros (Aragom Irgolas o G*mii) 


tiene que debes r e c o gerlo dsngtt- Adema- 
algunos enemigos detan también pooones 
los trobs son menos hen» de lo que 
parecen S» puedes, píllalos por la espalda ¡ 


6 wB*B «.B 

• CRAIG MAROUK 

Craig Cannon. ♦ ♦A ♦* 

Cancelar o* 

• STEVE FOX: 

Hedfire: 4 * A 

• MARSHALL LAW: 

Dragón Fartg é «-B ♦ A 

• KÍNG: 

Jaguar Lanat «* ♦■+A 
Atomtc Blaster (de tóDaklas)' B+A 
Bummrj Knuckte Bomb * *B+ A * 
Delayed Bumtng Knuckte Bomb 

•a,N.4.WB+A* 

Moonsjuit Borfy Pre«* Ów+B+B 

• KUMA/ PANDA 

Fatal Wmd *.,*.*A+X+B 
Rolfmg Bear • 

Salmón Huntcr Ctavv 
DuadtyClaw ♦ «B-» A 

• YOSHIMITSU: 

Sword Impute ♦*,♦•♦■ 

Dea Ib Pov s»B-»A 
Moonsautt Stayer 1 v ♦ +B 
Wood Cutter toX.B 
Harakm 4 *B-> B 

Sword Sbce 4 »B 
De.Hhc ,oT*f á+B+A 
Cyctone Lift 4 +B+A 
Sworc f .ash. ■+• 

• LING XIAOYU: 

Phoemx Strike: -4-+B+A 

• JIN KAZAMA: 

Eighth Gate of Hell: K+B+A 

• HEIHACHI MISHIMA: 

DemonTile Splitter: 4 +B+B 


■ MATERIAL EXTRA 

A medria que avances, irás desbloqueando 
ndeos sobre «l desarrobo del fuego, entnms 
con los protagonistas de las pehculav ele ti 
es d matenal y tas rwveto donde conseguí* 

• Prólogo: lávenos ertisticos para la 
pdícuia ’ y "los Hobbits en el fuego* 1 

• Camine a Isengard 
''Entrevista Chnstopher lee** 

• Minas TirrtJi - En lo alto de la Muralla 
"Entrevista a lan McJCHton* 

• El Camino del Muerto .kv • 

• La Puerta del Sur Puxfc 

• Huida de Osgihath - . ^ s <-.?•- a-,* 

• La guarida de Ella Lar ana 
"Entrevista a Efatfh Wbod** 

• El Monte dd Destino: 

Votó Andy Serirs. Dom Monaghan y David 


• Nina Williams: 3 veces 

• Lti Wulonq 4 reces 

• Bryan Fury. 5 veces 

• Julia Chang: 6 veces 

• Kuma/Panda: t vetes 

• Heihachi Mishtma: 8 veces 

• Combo! 9 veces. 

• Mlharu: S upera con U»g Xraoyu H Story 
Mode y podras icigar co - ' Mtfuuru pu-Sando «• 
boton de patada derecha sobre b colégela 
cfana en U pentaQa de setecoon de perumajr. 

• Eddy Gordo: Ce p <*ia el Story lAodi 

con Chnstie Montero Selecciónala 
con d boton de puño 
derecho para poder 
lugar con su "alte 


personaje para tenerlo disponte 
• Desbloquear el modo Theatre: 

Supera el modo Arcade una vea con 
cualquier personan* 


• Palantir do Sauron 

Es tan difícil que hace que Peto tu de 

Sarumjn parezca un píeme Vas a tener que 

enfrentarte a veinte hordas de orcos con 
escudo y armadura, arqueros y soldados de 
Mordor, aderezados al Anal con Urufc-Hai y 
frotts Para superarlas, más vale que utilices 
personales de mvel 10 o superior con todas 
las mejoras compradas Ah* van unos 


• Palantir de Sarumam 
Ai acabar ci juego por primera vez si* 
desbloquea el nivel Palantir ot Saniman 
En el. tendrás que derrotar a vemte rondas 
de hordas de Saruman. en un recinto 
orcuior cerrado con una columna en el 
centro los primeros grupos de enemigos 


XM IMPARABLES 

Nota: todos los movimientos que tengan 
un • junto a ellos tienen que mantenerse 
pulsados unos instantes para que se 
ejecuten correctamente. 

• BRYAN FURY 
M*vr>r Smash. ♦•♦.■+B 
Meteo» Bloc «♦ 4-B+B 

• HWOARANG: 

Dynamue HeH 
Cancelar 

Power BL ■ Flammgo izquierdo +B«B 

Cancelar ♦.«• 

• LEE CHAOLAN & VIOLET: 

Sitver Cydone: * 

Silver Demon Ptsf é *B- A 
Cancelar: f,t 

• CHRISTIE M0NTEIR0 
Fruit Picker: iZ+X+B 
Cancelar: «-,-•» 

•JULIA CHANG: 

Heaven Cannon: A+fl+B 
Cancelar: -#■ 

• NINA WILLIAMS: 

Hunting Sv/an: ^+B+A 
\ Evil Mist: **«♦.**+ A +N 


En las rondas con arqueros rhmina a unos 
cuantos con tus proyectiles y colócate de 
manera que la columna ceñirá! quede entre 

tu personaje y el resto de los arqueros, para 
que no puedan darte con sus (lechas. 

-Para sobrevivir cuando te enfrentes a 
guerreros con escudo, usa el B para i>arar 
todos los golpes que te lancen, y responde 
con A para romper los escudos. Ni te 
ocurra lanzarte a la melé y no parar 
ataques, porque estarás perdido 
-Aunque sea difícil, intenta que no te 
rodeen, sobre todo en los nivefes fiíiak-v 
cuando te las ves con enemigos poderosos 
como orcos con armadura. Si no hay 
arqueros, corre por el escenario hasta que 
estés en una posición cómoda para atacar 
Al final de cada ronda, aparecerá una 
poción de vida en el suelo. Ni que decir 


& TRUCOS 

Estos trucos sota pmd»*n activas»* cuaotta * 
han bnafcwdo Ln 12 toc-s dd iucgn Par* cíU¡ 
pama el pul .-?-: ■. L1 L2 R1 , 

R2 introduce estas iomb»n»oon« (to 
Brecoonet ve pulsan con d pad): 

• Recuperar Vid*: B B B B 

• Modo Perfecto B 4 A n 

• Siempre devastador A « A 4 

• Todas las mejoras t 4 A ■ 

• Proyectiles minutos B B 4 B 

• Invulnerable: B B B ♦ 

•Modo indicador de objetivo 4 B t B 
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FICHAS COLECCIONARLES MBA JUEGOS PS2 Pía *2 
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L E P L RO[ScÉ L C0N EL M0VIL 

l PERDIDA DE NO PRODUCE 

e? «a EL embarazo 

SALDO 


PERDER EL 
MÓVIL PUEDE 
PROVOCAR UN 
PROFUNDO 
DISGUSTO 


FUMAR 

LA ANTENA 
DE UN MOVIL 
TE PUEDE 

MATAR 


Enuía 


mnm /f/f«fvnf«fvf'i 1 • Comprueba que tu móvil tiene WAP y que es compatible con tu móyil (letras parte superior*] 

2. Elige un juego y envía un sms al 5 O 5 9 con ¡a clave CONSOLA 1 0 

•Móviles compatibles: (espacio)y el código del juego. E * ; CONSOLAI0 1014 

B-nokia3100, C*nokia3300: D«nokia341Q E»nokia3510; F-nokie3510i; G»nokia 3650, H- nokia5100. i- nokia6100: noi.o6c20: K» nok>o6310<: L« nck'96610: M>- nokia6650 f'J» nokio6BCO: O» 00(037210: P« nokia7250; 

Q- nokia7250i F¡*nokia7650. S-nokia8910i. U-siomens c55; T-sharp gxIO. V-^iemens m50. W-siemens mt50 X- somens s55, A- motoroiBT720 
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RAYMAN3 
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ACTION 

1052 


CARD 

MAGIC 

1036 


FISHING 

MANIA 


BLOCKIT 


INVASION 


PLANET 

ZERO 

1021 


MATCH 

PUZZLE 


MUSIC 

PANGPANG 


Ej: PÜLI34 83910 


1 . Comprueba que tu móvil tiene WAP 

2. Envía POLI34(espacio) el código de la canción 


2225 Paradisio / Luz de Luna 


83909 Mtxed ud worid / Sophie EHis Bextor 80014 James Bond / Film 


83905 Out ot space / The Prodli 


83883 Fraqqle Rock /Televisión 


2185 Jarabe de palo / Yin Yang 


136 Heidi / Televisii 




2297 Los planetas / Corrientes circulares. 


83188 Real Madrid / Himno oficial 


80428 Bladerunner / Film 


2226 Alejandro Sanz / No es lo mismo 


black eyed peas / Where is the love? 


83228 Samba Adagio / Safri Dúo 


83837 Cocacola /Anuncio 


80063 Ghostbusters / Film 


80277 Nothing else matters / Metallica 


2243 Dido / Whiteflag 


2261 Daniel / Colorín, colorad 


2228 Justin Jinjberlake / Rock your ; bod) 


2247 Stiaiim / Cuarto sin puerta 


2198 Sarah Connor / Bounce 


80065 Friends/Theme 


83580 Weekend / Scooter 


1 . Comprueba que tu móvil tiene WAR 


Ej: COLORIO 35937 
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44003 


44004 


44005 
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▼DEVOLVER’ 0 BEBER ú ¡ 
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* mensaje que noj 
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£ Leer * 
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1 1 
T Encontrar 0 
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l El vis Presley , 

^ Responder 0 
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! 2 • 

Mamada; perdidos I 

| de una *ol ShfferJ 
T " Responder ú í 

45001 

i we&m 


Él.-V.ü 

w&zm 

myyyym 


2242 Andy y Lucas / Tanto la quería 

2255 Santaná / Why dont you and i 


2254 R.xeiiy / 1 mamamm 
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